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L:i p resent e invention concerne im nou- 
vcnii jeu de fleeliettes, earaeterise par la 
eomLinaison <l'mi© cible destinee a recevoir 
Icsdites flecliettes et d'un dispositif a billet 
5 actionnc par Ics flecliettes lorsqii'eUes tou- 
chent uii i>oint determine dans ladite cible. 

Confonneni^t «a rinvention, le jeu com- 
])orte uue eiHe montee sur im bati en bois 
derriere leqiiel est prevue xine serie de pe- 
tils coiiloirs de la dimension, des billes, les- 
quels delirrent celles-ci derriere tm. grillage 
prevu exterieurement an bati. A la partie 
comprise entre le bati et le grillage se trouve 
line serie de point es entre lesqudles cliemi- 
nent les billes. A la partie inferieiu-e dii 
giillage sont disposees des cases destinees 
a recevoir les billes. Au-dessus de ces cases 
sont fixee.^ deux trxiverses eutre lesquelles 
coulisse ime ease amovible que Ton pent ma- 
noeuvrer a la main, et qui est destinee a re- 
cevoir, si le joueur est assez adroit, une 
bille se deplac-ant derriere le grillage et torn- 
bant de clou eu clou. Oette case amovible 
peut etre mise en communication avec un 
20 trou prgvu dans le bati, lequel conduit la 
bille a une autre case portant une nume- 
rotation donnee. 

Le gagnant est celui qui a totalise h Taide 
de fleebettes deteiminees uu plus grand 
So nombre de points. 

L'inventiou concerne par aiUeurs im dis- 
positif a pieces de monnaie permettaut de 
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restituer les billes une fois qu'elles out ete 
utilisees et par consequent d'assurer Ic paie- 
ment de cbacune des parties. S5 

Ce dispositif consiste en princiji^e eu un 
guide dans leqiicl on placo une piece de 
mormaie qui tombe le long dudit guide et 
actionne un levier liberant une traverse os- 
cillaute sur laquelle tombent les billes apres 4o 
que celles-ci ont quitte la case nimierotee. 
Une fois que les billes ont quit1» la tra- 
verse apres basculement de celle-ci, elles 
tombent dans la partie inferieure du bati, 
et s'echappent vers rexterieur dans une rai- A 5 
nure destinee a les recevoir. 

Sur le dessin annexe, on a represente, 
a tit re d'exemple, im mode de realisation de 
^invention : 

La fig. 1 est une vue de face, la partie 5o 
inferieure du bati etant ouverte; 

La fig. 2 est ime vue de dos de la partie 
superieure; 

La fig. 8 est une coupe de la fig. 2, sui- 
vant 3-3 de la fig. 2. 55 

Sur les montants 1, 1' est fixee de toute 
manl^re convenable, par exemple a I'aide de 
vis 2, une plaque 3 recevant une cible 4 dont 
la partie centrale 5 peut s'enfoncer centre 
Taction d'un ressort tel qu'une lame 6. 60 

A la partie iiosterieui^e du plateau 3 est 
montee une serie de petits couloirs 7 avee 
raimirea 8 le long desquelles roulent les 
billes, celles-ei passant i^ar les couloirs V et 
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7", biitant de la sur une piece de l)ois ver- 
ticiile 9, puis roulaut le long de 7'^' pour 
tomber a son extremite. 

Sur le plateau 3 est prevue par ailleurs 
5 une pochette fixe 10 destinee a recevoir les 
billes <|ui doivent etre jouees et passent der- 
riere ledit plateau par Talesage 10' d'oii 
elles tombent sur la reglette 7'. etant arre- 
tee^s dans leur course par uue piece coudee 

lo 11 nioutee sur la part ie eentrale mobile 5 
de la cible 4. La partie inferieure de la, 
piece coudee 11 arrete les billes tel qu'en 12. 

En dei^sous du plateau 3 fixe aux nion- 
tants 1 est pre%'ue une serie de barreaux 13 

i5 dont Tespaceiuent est legerement inferieur 
au diametre des billes. D*ailleurs, ces bar- 
reaux qui penvent etre reniplaoes par un 
grillage, sont fixes aux montants 1 en avant 
du fond 14, sur lesqueis sont places des 

ao clous tels que 15, disposes eu quineonce. Les 
billes sautent d'un clou a Tautre pour torn* 
ber dans les cases 16 et 17. Ces cases se 
frouvent placees sous deux traverses 18, 
entre lesquelles coulisse ime cuvette mobile 

^5 If) dont la partie creusc est legerement su- 
perieure a la dimension des billes et qu'cn 
pout nianoeuvrer a la main pour recevoir 
ia bille si le Joueur est assez adroit- 
A la partie gaucbe de la fig. 1, le fond 1-1 

3q est par ailleurs muni de Talesage 20 de la 
dimension d'une bille et par lequel on j^eut 
y faire tomber celles qu'on a pu recueillir 
dans la cuvette 19* 

La partie inferieure des cases 16, 17, 

33 uiontee a rotule ou a cbamiere, est eomman- 
dee par le bouton 21, ce qui permet de bas- 
euler et de faire toniber direct ement ou 
indirectenient apres butee sur une reglette 
22, les billes sur la reglette oscillante 23 

/,o mobile tournant autour d'un axe 24. Cette 
piece 23 est inaintenue dans la position in- 
diquee sur la figure 1 h. Paide d'lm levier 
24 d'axe 25 et le bee 23'^ La demiere re- 
glette 26 permet de canaliser les billes et 

/,r, de les aniener devant Talesage 27, les acbe- 
minant dans ia rainure 28 prevue & la par- 
tie inferieure du jeu. La conmiande dii le- 
vier 24 est assuree par la piece de moujiaie 
que Ton glisse dans la fente 20 prevue le 

So f^ii montant 1', laquelle piece giiidee 

dans la rainure 30 d'epaisseur egale a son 
diauiotre frappe le levier 24 #tant donne que 
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recartement du levier 24 dans sa position 
normale par rapport au fond 14 est lege- 
rement inferieur au diametre de la piece. 55 

Le fouetiomiement de Tensemble du dis- 
positif ci-dessous deerit est le suivant : 

Lorsque toutes les billes sont remises entre 
les mains des joueurs, elles sont placees 
dims la cuvette 10, d ou elles sortent par 6o 
I'alesage 10' et tombent par le couloir 7\ 
Ces difFerentes billes 12', 12'', etc., sont 
placees les unes derriere les autres ^et sont 
retenues par la partie inferieua*e 11' de la 
pi^ce coudee 11, reliee a la paitie eentrale 65 
5 de la cible 4. Sous raetion d'une flechette 
frnppant la partie eentrale 5 avee une force 
sufiisante, cette partie eentrale de la cible 
s'eni'once contre Paction du ressort 6, et fait 
avancer sufiisamment la piece 11 et son ex- 70 
tremite inferieure 11' pour que les billes 
puissent passer entre Textremite 11" de la 
partie 14' du fond 14, et tomber de In sur 
une autre reglette 7'^, et ainsi de suite. Ce- 
pend»mt. Taction du ressort est telle que 70 
lorsqu'nnc bille est passee, il revient imme- 
diatcmcnt a sa position initiale, la bille 12' 
vient alors buter contre la partie inferieure 
11'. Chaque flechette venant frapi^er a la 
partie eentrale 5 de la cible 4 determine le 80 
degagement d'une bille. Lorsque la bille 12' 
est arrivee sur la i-egiette 7"', elle vient en- 
suite derriere la partie grillag^e ou fermee 
jjar les biirreaux 13 et saute d'lm clou 15 
au suivant jusqu'a ce qu^elle arrive au rang 85 
inferieur de ceux-ci, et.de 1^ tombe soit dans 
ia case 16, soit dans la cuvette mobile 19 
si le joueur est assez habile et assez vif 
pour que, aussitot que la flechette a frappe 
la partie eentrale 5 de la cible 4, il se pre- go 
cipite vers le jeu pour prendre en mains 
la cuvette mobile 19, et la depiacer pour 
recevoir la bille qui saute de clou en clou. 

Une fois que toutes les billes sont epni- 
sees, on totcilise le nombre de points obtenus g-S 
par cbacun des joueiu-s a Paide des billes 
tombees dans les differentes cases. 

Pour qu'ime nouvelle jiartie puisse se 
jouer, il est necessaire de recuperer toutes 
les billes qui se trouvent toutes logees dans too 
lesdite-s cases. On manoeuvre done le levier 
17 qui les fait tomber sur la reglette 23 
d'axe 24, et presentant en position de repos 
la position montree sur la figure 1, grace axi 
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balourd 23' et le bee 23'' centre lequel vient 
buter i'extremite 23'". 

Lorsque les billes sont toiites sur la re- 
glette 24, Pactiou du baiourd est campensee 
5 et la piece 23 a tendance u basculer norma- 
lemeiit dans le sens de la fleche /. Elle en 
&st empechee par Textremite 24' du ievier 
<5oude 24 d'axe 25, gi-ace au ressort dont 
il e.^t niuiii, le maintenant dans ime j)osi- 

10 tion d'engagement avec 23. 

Le basculenient de la pihce 23 est assure 
par la piece de nionnaie que Ton giisse dans 
la fente 29, et qui fait baseuler le Ievier 
24 cn dcgageant la partie 24^ par i-apport a 

i5 rextremite de la partie 23' de la piece 23 
munie du balourd. Les billeis tonibent alors 
sous Taction de leur propre poids en fai- 
sant baseuler la piece 23, glissent sur la re- 
glette 26 et s*ecliappent par I'alesage 27 

20 pour etre iwueillies dans la cuvette 28. 
Lorsque les biHes out quitte la i>iece 23 
sous I'action du balourd, celie-ci revient a 
sii position initiale telle que viie sur la 
figure 1. 

2 5 Le jeu x>eut se jouer de la nianiere sui- 
vantG : 

Les d.ifferents joueurs ont droit a deux 
oil trois flecliettes et ehacun d^entre eux 
i-lierche a atteindi'e la partie centrale 

3o de la cible de maniei'e a obtenir le plus 
gnmd nonibre <le points. Le joueur joue; 
s'il attrape la paxtie centrale, il compte a 
ion profit les points obtenus par la chute 
d'une bille dnns Tune des cases, telles que 

35 10, 16' on 17, et ain-si de suite. 

il va de soi que sans sortir du caiTe de 
la presente invention^ on pent apporter dif- 
Jerentes variantes a Tappareil decrit, ci-des- 
suSj en i^articulier en ce qui conceme le dis- 

ho positif qui consiste a lacher les billes, lors- 
qu'elles sont placees les unes derriere les 
autres sur la reglette 7% le dispositif de rax> 
pel du Ievier 24, et ainsi de ^suite. 

L'invention par aiUeurs n'est pas limitee 

45 au jeu de fieches avec cible; on pourrait 
en effet sur le panneau 3 prevoir une serie 
de pistons tels que 5, montes ou non sur 
une figiirine coinnxe une tete peinte, agis- 
saut sur wne serie -de dispositif s tels que 

5o 11, 11', liberant les billes 12 disposees dans 
des couloirs tels que S ; suivant ces pistons, 
c'est une bille on une autre qui serait de- 
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clenchee, de couleur differente on non, avec 
une valeur differente. On voit de ce fait 
qu'on pent capter diiKrentes billes de cou- 55 
leur et les ainener aux differentes cases 
telles que 10 ou 17, et agrementer ainsi le 
jeu par des difflcultes nouvelles. 

De nieine on pourrait actiomier les l)is- 
tons 5 j>ar des bouelioiis lances par des fu- 6o 
sils ou pistoiets a air comprime, ou a Taide 
des i)istolets genre Eureka, eest-a-dire a 
ressoit. 

Enfin, on pourrait combiner TensenMe 
avec luie plaque i>revue en avant de Ten- {)5 
senible, au lieu de la rainure 2S, plaque pai' 
laquelle une bille arriverait par Touverture 
27, et tomberait dans des trous munerotes 
prevus dans ladite jilaque, et renverserait 
des quilles logees sur celle-cL 70 

1** ISTouveau jeu de flechettes caraeterise 
par la combina^on d'une eible et d'un dis- 
positif de billes ; les flechettes f rappant des 
parties determinees de la cible actionnant 76 
les organes mecaniques inettant en eourse 
une ou plusieurs billes qui tonibent dans un 
certain nombre de eases port^es par ie sup- 
port de la cible. 

2° Mode de realisation du jeu de lie- 80 
<»hettes eoniportant les caracteristiqiies sui- 
vant es. pouvant eti-e prises soit separement, 
soit en eombinaison : 

a. JJne cible dont la partie centrale pent 
se depla<?er axialement sous Taction de fle- 85 
cbettes quelle revolt; un ressort de rnppel 
etant destine a raj)peler automatiquemeiit 
eette partie centrale en place apres que le 
coup a ete poiic; 

Ik Sm- la partie axi^ile mobile de la cible 9° 
est prevue une j)iece retenant les billes sur 
un couloir poii:e par le i'ond du stipport 
de la cible, et d'ailleurs, celleH?! agissant 
de inaniere qu^^ chaqiie coup donne dans 
ladite partie axiale, uue bille soit dcgagee 9^ 
et mise en jeu; 

c. 'Une serie de reglettes ou couloirs per- 
mettant le d^placement des billes vers le 
bas; 

(1. tTne partie visible situee en dessous du 
support de la cible, dont la face externe est 
revetue d-iui grillage ou de barreaux d'un 
ccarteinent legerement infcrieur au dianie- 
tre des billes et recevant un certain nonibre 



BNSDOCrO: <FR 758739A_L> 



[758.739] — 4 

<ie clous pennettant aux Mfles de passer sous 
Taction de ieur poids d'uu clou a 1' ant re; 

e, Ua jeu de regiettee fixes servant de 
support £l une cuvette mobile destinSe a re- 
5 cevoir eventudlement les biUes et a les con- 
duire dans Palesage porte par le fond, Ic- 
quel aleeage les conduit a son tour dans xme 
case determinee ; 

/. Une serie de cases situees juste au- 
* o dessous de la partie grillag€e munie de 
clouS; et destinees a recevoir les billes. La 
numerotation de ees cases etant variable 
suivant leur emplacement; 

g. Tin fond mobile commande par bouton 
t o est dispose a la partie inferieure des cases 
destinees a recevoir les biUes; 

Ji. En dessous des cases est prgvu un jeu 
de reglettes on couloirs permettant <de con- 



duire les billes a la partie inferieure de 
Tensemble et de les restituer au joueur sous 20 
Taction de pieces de monnaie ^sees dans 
une fente port^e par le balourd. 

S** Mode de realisation du dispositif per- 
mettant la restitution des billes, caracterise 
en ce qu'une reglette ba^culant i balourd, a 5 
bute a une extremite, dans le sens oppose 
a son deplacenient, par un doigt i>orte par 
les montants du bati, et est fisee a son autre 
extremite par un levier muni d'un ressort 
et pouvant se degager par le passage de 3o 
la piece de monnaie a la sortie de son cou- 
loir de chute. 

Mabckl MELOT^ 

Par prooRfttioiL : 
G. Bbav us Lox&iK et Andre AiufEXGJLin). 
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